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A. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE
LA MATERIA

- Marco normativo

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, aprobado por el
Ministerio de Educacién y Formacion Profesional (MEYFP), y publicado en BOE 76, de 30
de marzo, estd enmarcado en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE),
publicada en BOE 340, de 30 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,

de 3 de mayo, de Educacion.

De conformidad con el mencionado Real Decreto 217/2022, se modifica la anterior
distribucién de competencias entre el Estado y las comunidades autbnomas en lo relativo a
los contenidos basicos de las ensefianzas minimas. De este modo, corresponde al
Gobierno, previa consulta a las comunidades autonomas en el seno de la Conferencia
Sectorial de Educacion, fijar, en relacién con los objetivos, competencias, contenidos y
criterios de evaluacion, los aspectos basicos del curriculo, gue constituyen las ensefianzas
minimas. Las administraciones educativas, a su vez, seran las responsables de establecer
el curriculo correspondiente para su ambito territorial, del que formaran parte los aspectos

basicos antes mencionados.

El DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenaciony el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad
de Castillay Ledn, publicado en BOCYL de 30 de septiembre, asi lo hace para todas las
materias en el Anexo lll. El articulo 29 y la Disposicion Transitoria Primera, Tercera y Sexta

del citado Decreto se refieren a los programas de diversificacion curricular.

Los programas de diversificacion curricular aparecen regulados en el articulo 27 de la
Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 24 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo. Estan orientados a que el alumnado que presente dificultades relevantes de
aprendizaje o a quienes esta medida de atencion a la diversidad les sea favorable, puedan

conseguir el titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

El punto dos de la Disposicién Transitoria Sexta del Decreto 39/2022 indica que el
Ambito préctico incluira las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
contenidos de la materia Tecnologia y Digitalizacion, recogidos en el Anexo lll. Los
contenidos del ambito se aplicaran a través de una metodologia especifica que contemplara
el desarrollo de actividades y tareas practicas. La organizacion de espacios y tiempos, asi
como la utilizacion de materiales y recursos de desarrollo curricular, respondera a las

necesidades educativas del alumnado que curse estos programas.



El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se esta
experimentando en la sociedad, justifica la hecesidad formativa en este campo. Es una
realidad que nuestra forma de vida y relacion con el entorno ha cambiado, obligandonos
a buscar escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de

forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacidén tecnolégica que le permita entender los
objetos técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucién de problemas con espiritu
innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacion y
construcciéon de prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la
configuracion y mantenimiento de equipos informaticos, la comunicacion y difusion de
ideas mediante herramientas digitales y una aproximacion al pensamiento
computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e
igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos en cursos

sucesivos.

- Contribuciéon de la materia al logro de los objetivos de etapa por parte del

alumnado

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en

los siguientes términos:

Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacién y la

solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de disciplina
y trabajo en equipo, buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo

individual hasta la aportacion final al grupo.

En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes
digitales de informacion, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es
necesario aportar un sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos

veraces Yy depurados, bajo entornos de seguridad informatica.



El conocimiento cientifico integrado en la resolucién de problemas ayuda a optimizar
la capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la responsabilidad final del

resultado obtenido.

La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprension de las
mismas, hace que se estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en

cualquier lengua extranjera.

La adquisicidon de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacién de

herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

Finalmente, el disefio y la creacion digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresion presente en la red, y

que forma parte de un nuevo entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.

- Contribuciéon de la materia al desarrollo de las competencias clave en el

alumnado

La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

La presentacion de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando
vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en
los diferentes ambitos, y con distintos propositos influye positivamente en la capacidad

comunicativa del alumnado.
Competencia plurilingtie

El conocimiento y utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y digitales

conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.
Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia Tecnologia y Digitalizacion es idonea para desarrollar de manera
simultdnea las cuatro competencias integradas en una sola. La resolucion analitica de
problemas tecnoldgicos, en los que la herramienta para obtener el resultado final sera
una expresion matematica, depurada mediante la experimentacion, constituye un

proceso propio de la materia, que ilustra su aportacion al desarrollo de la competencia.
Competencia digital

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la
normativa de uso y difusion, asi como el empleo del pensamiento computacional para

el disefio de algoritmos, o la comprension y configuracion de dispositivos cotidianos,
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garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer competencialmente en el

campo digital.
Competencia personal, social y aprender a aprender

La evaluacion reflexiva y autbnoma de las diferentes alternativas de solucién a un
problema, proceso o sistema, la planificacion del trabajo, y el tratamiento adecuado de
la informacion, son ejemplos de como la materia contribuye a alcanzar esta

competencia.
Competencia ciudadana

A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y
compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las decisiones

colegiadas.
Competencia emprendedora

La creacion y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacion,
depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de
forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacién atractiva de los
productos de aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacion de la
imagen como medio de comunicacion, contribuyen al desarrollo de esta competencia

dese la materia.

B. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial permitird comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas, por ello las pruebas iran referenciadas a los criterios de
evaluacion de Tecnologia y Digitalizacion |, cursada en 1° ESO. Es decir, se tendran en

cuenta los siguientes criterios de evaluacion:

Competencia especifica 1

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CPSAA4, CE1)



1.2 Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2,
CD4, CPSAA4, CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccidén de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacién técnica
relativa a la solucion creada de una manera organizada, utilizando medios digitales,
como procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2,
CEl)

Competencia especifica 2

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3,
CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucién generada, empleando medios digitales. (CCL1,
CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacién de
materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad bésica, y
respetando las normas de seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y
los materiales de construccién, interpretando su importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una Optica constructiva y propositiva. (STEM3, STEM5,
CPSAA2, CE1, CE3)



3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnologicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4,
CD5, CPSAAL, CE3, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusién, elaborando documentacion técnica y gréfica con la ayuda de
herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando
aplicaciones CAD 2Dy 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas
y acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos
propésitos, respetando la "etiqueta digital* (netigueta) y comunicando

interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de
manera creativa, y respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEMS3,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera
apropiada, y aplicando herramientas de edicién que afladan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de errores como elementos del proceso
de aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1)



Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en
la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las
tareas y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAb)

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes gréficos
con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

Las pruebas de evaluacidn inicial se realizaran durante las dos primeras semanas
del curso escolar. Como ya se ha sefalado iran referenciadas a los criterios de
evaluacién de Tecnologia y Digitalizacion |, cursada en 1° ESO. Se emplearan diferentes
técnicas e instrumentos de evaluacién como la realizacion de preguntas orales, la
realizacion de un cuestionario de respuestas multiples, preguntas cortas, preguntas con
dos columnas para relacionar conceptos, etc. Estas técnicas de evaluacion podran
realizarse de manera oral, en papel, o a través del empleo de medios digitales para la

realizacién de pruebas incluidas en el aula virtual de la materia.

C. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA: MAPA DE
RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas, detalladas a continuacién, aparecen recogidas en el
Anexo |l del Decreto 39/2022:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis
de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida y transmitir documentalmente la informacidn técnica descriptiva de dichos

procesos.



Esta competencia especifica plantea, por un lado, la necesidad de localizar y acotar
el problema que sera preciso solucionar, lo que constituye el primer reto de cualquier
proyecto técnico. Para ello, resulta imprescindible realizar una investigacion partiendo
de fuentes variadas, evaluando con actitud critica su fiabilidad y la veracidad de la
informacién obtenida y siendo consciente de los beneficios y riesgos que conlleva el
acceso abierto e ilimitado a la informacién proveniente de la red (infoxicacién y acceso
a contenidos inadecuados, entre otros). Ademas, la transmision masiva de datos a
través dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para
proteger los propios dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o
denunciando de manera efectiva ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal
(fraude, suplantacion de identidad y ciberacoso, entre otros), y haciendo un uso ético y
saludable de los medios de informacion digital. Por otro lado, el analisis de objetos y de
sistemas implica no solo el conocimiento de los materiales empleados en la fabricacion
de los distintos elementos, sino también el estudio de sus formas y del proceso de
fabricacion y ensamblaje de los componentes. Asi, se estudia el funcionamiento del
producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades, al mismo tiempo que se
analizan sistemas tecnolégicos, como algoritmos de programacion o productos digitales

disefiados con un propésito concreto.

El objetivo es que el alumnado comprenda cémo las caracteristicas del producto
analizado estan en relacion directa con los objetivos para los que este fue creado o las
necesidades que cubre; ademas, se pretende que valore tanto las repercusiones
sociales, positivas y/o negativas, del producto o sistema, como las consecuencias

medioambientales que conllevan el proceso de fabricacion y el uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CEL1.

2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacion técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y

sostenible.

Esta competencia esta ligada a dos de los pilares de la materia: la creatividad y el
emprendimiento. Por un lado, dota al alumnado de herramientas y técnicas que le
permitan idear y disefiar soluciones que cumplan ciertos requisitos ante problemas
planteados y, por otro, lo orienta en la organizacion de las tareas que debera realizar,

de forma individual o colectiva, durante el proceso de resolucion creativa del problema.
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El desarrollo de esta competencia en todo el proceso supone no solo la planificacién y
la prevision de recursos sostenibles necesarios, sino también el fomento del trabajo
cooperativo. En cuanto a las metodologias y marcos de resolucion de problemas
tecnoldgicos, la dindmica de trabajo personal y en grupo viene determinada por la

puesta en marcha de una serie de fases secuenciales o ciclicas.

En este sentido, por un lado, se promueve una actitud emprendedora a través de la
estimulacion tanto de la creatividad como de la capacidad de innovacién, consecuencia
de la necesidad de abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econdmico, el bienestar social y el
ambiental, y aportando soluciones viables e idoneas. Por otro lado, se fomenta la
autoevaluacion por medio de la estimacion de los resultados obtenidos, a fin de

continuar con ciclos de mejora continua.

En consecuencia, con el objetivo de conseguir resultados eficaces en la resolucion
de problemas, resulta imprescindible combinar conocimientos propios o adquiridos con
ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la
innovacion, la creatividad, la valoracién critica de resultados, el trabajo cooperativo, la

resiliencia y el emprendimiento, entre otros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5,
CC1, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo
en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones

tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia se relaciona, por un lado, con los procesos de construccion
manual y fabricacibn mecanica y, por otro, con la aplicacion de los conocimientos
relacionados con los operadores y sistemas tecnolégicos necesarios para simular,

construir o fabricar prototipos siguiendo un disefio y planificacion previos.

De igual forma, las diferentes actuaciones que se llevan a cabo durante el proceso
creativo requieren la aplicacion de conocimientos interdisciplinares e integrados.
Asimismo, esta competencia conlleva el perfeccionamiento de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, los recursos y los instrumentos y maquinas

necesarios (tanto manuales como digitales) y el desarrollo de actitudes vinculadas a la
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superacion de dificultades, asi como la estimulacion de la motivacion y el interés por el

trabajo y la calidad de este.

Ademas, resulta fundamental para la salud del alumnado aplicar las normas de
seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y maquinas, evitando asi
los riesgos inherentes a la aplicacion de muchas de las técnicas que se han de emplear

durante el proceso de creacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3,
CCECA4.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos
o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las

herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia engloba aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas, ya que incluye la exposicion de propuestas, la representacion de disefios y la
manifestacién de opiniones, entre otras. Asimismo, abarca la comunicacién y difusion
de documentacion técnica relacionada con el proceso (tal como esquemas, circuitos o
planos), para lo que se ha de tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales
tanto en la elaboracion de la informaciéon como en la comunicacion a través de los

diferentes canales.

El desarrollo de esta competencia implica, igualmente, un uso correcto del lenguaje,
gue incorpore, ademas, expresion grafica, modelado 2D y 3D, y terminologia
tecnolégica, matematica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi el éxito

comunicativo.

Para ello, se requiere una actitud responsable y tolerante hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, tanto en el contexto presencial como en las
actuaciones en la red. En este sentido, interactuar mediante herramientas, plataformas
virtuales o redes sociales a fin de comunicarse, compartir datos y/o informacion y
trabajar colaborativamente, son actuaciones que requieren la aplicacién de los codigos
de comunicaciéon y de comportamiento especificos del ambito digital, cominmente

denominados «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA4.
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5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y

aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyan la descomposicién del problema planteado, la estructuracion de
la informacion, la modelizacién del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio
de algoritmos para implementarlos en un programa informético. De esta forma, la
competencia estd enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr

un objetivo concreto.

La adquisicion de la competencia prepara al alumnado para el desarrollo de una
aplicacion informéatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de
control de una maquina, en la gue intervengan distintas entradas y salidas gobernadas

por un algoritmo.

En definitiva, lo capacita para la aplicacion de la tecnologia digital en el control de
objetos 0 maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacién con los objetos
incluyendo, asi, los sistemas controlados mediante la programacion de una tarjeta

controladora o los sistemas robéticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de tecnologias emergentes como son
internet de las cosas (loT), big data o inteligencia artificial (I1A), ya presentes en nuestras
vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacién de las
mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un

enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5,
CE1l, CEs.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas

eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de
los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento

actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion
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de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente, gestionando el
transito seguro frente amenazas, para propiciar el bienestar digital. Por ello, esta
competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados

en el proceso, asi como la identificacion de pequefias incidencias.

Para ello, se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware
empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las
aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una
configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es
necesario comprender la base de funcionamiento de estos elementos y de sus
funcionalidades, asi como su aplicacién y transferencia en diferentes contextos para

favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5, CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con
actitud ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se
refiere también a la comprensién del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo
las necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo tanto la mejora de
las condiciones de vida como el disefio de soluciones para reducir el impacto que su

propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

El uso generalizado y cotidiano de tecnologias digitales hace necesario el analisis y
valoracion de su contribucidn al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadania responsable, y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta
linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias eco sociales del
desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y en la
organizacion del trabajo, como consecuencia de la implantacion de las tecnologias de
la comunicacion, la robética o la inteligencia artificial, entre otras. En definitiva, el
desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle actitudes
de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a la vez que por el

desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CC4

Como se ha detallado, en el caso de Tecnologia y Digitalizacidon se organizan en

siete ejes relacionados entre si, con un tratamiento integral. A modo de sintesis, la

primera competencia estd enfocada a la busqueda y seleccion de informacién de
manera critica y segura. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas
tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, construyendo soluciones de forma
innovadora y sostenible. La tercera versa sobre la aplicacion apropiada y segura de las
distintas técnicas, herramientas y operadores tecnoldgicos. La cuarta se centra en la
representacion, simbologia y vocabulario adecuado para el intercambio de ideas,
valorando las herramientas digitales. La siguiente incorpora el desarrollo de aplicaciones
informaticas, el pensamiento computacional y los algoritmos. La sexta aborda el
funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi como la resolucion de
problemas sencillos. Finalmente, la séptima trata del uso responsable y ético de las
tecnologias emergentes en el desarrollo sostenible, valorando las consecuencias eco

sociales y los cambios sobre el entorno social.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a
partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecién de las primeras, ahora bien, especificas para cada

materia.

En las siguientes imagenes se muestra el mapa de relaciones competenciales que
relaciona las competencias clave (a través de los descriptores operativos) y las

competencias especificas de la materia.

Tecnologia y Digitalizacion

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE | CCEC
oo o | o oo = ] o o o
e | | - b B —
REEE EEEEREEREEEEERREEE EEEREREEEEE
gggddg HE A HENYY dodd
Competencia | | | A v vivl | v 4 v
Especifica 1
Competencia| | || |, vl |v V|V v| vl v]v] v V]
Especifica 2
Compe‘tencia vl | v v vl vl v v |v] v| v
Especifica 3
Compe‘tencia v v V] V| v V] v| V]
Especifica 4
Compe.tencia v vl vl |v V| v v v v v vl | v]
Especifica 5
Compe.tencia “ 1V v Ivlv] | vlvl |v] |v]v] v
Especifica 6
Competencia v y v vl A
Especifica 7
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D. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO.
CONTENIDOS ASOCIADOS

En el Anexo Il del Decreto 39/2022, se recogen los siguientes criterios de evaluacion:
Competencia especifica 1

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1)

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnologicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2,
CPSAA4, CE1)

1.3 Generar y describir documentalmente informacion técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de
calculo a nivel inicial, asi como cualquier otro medio de difusion de la solucion generada.
(CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear, crear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con
modelos de solucion previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAAS3,
CPSAAb, CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucion generada, utilizando medios digitales
contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y electronica bésica, respetando las normas de seguridad
y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3,
STEM5, CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)
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3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos,
ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una 6éptica
proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.
(STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnolégicos, creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2,
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1L, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y
empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad, respetando
las licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEMb5, CD4, CD5, CE1, CES3,
CCEC3, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y gréfica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos
a los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas,
circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las

perspectivas y respetando la normalizacion. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos
desde la mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta)

y comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCECA4)
Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando
secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial basada en el
reconocimiento de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)
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5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicién y médulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, afiadiendo
funcionalidades con conexién a Internet, mediante el analisis, montaje, construccion,
simulacién y programacion de robots y sistemas de control, implementando médulos de
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEMS, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracién de errores como elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacién de secuencias de programacion, fomentando
con ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacién de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion digital, alambrica e inalambrica, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos. (CP2, STEM1,
CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes
graficos con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

Competencia especifica 7

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2,
STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad

social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de
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las mismas y ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia programada.
(STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4)

En las siguientes tablas se relacionan los criterios de evaluacion, a traves de la

codificacién indicada, con sus indicadores de logro y los contenidos asociados por

unidades concretas de trabajo:

1. El ordenador y nuestros proyectos

C.E. Contenidos Indicadores de logro
A. Proceso de resolucién de problemas Plantea la realizacion de un informe y
. L sus caracteristicas para explicar el
- Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de _ _
. . funcionamiento de un ordenador y
resolucion de problemas en diferentes contextos i ] .
L redne los materiales que necesita.
1.1. y secuenciacion de sus fases.
. , . . L Realiza la evaluacidon de su trabajo
- Estrategias de busqueda critica de informacién
. L, L, L puntuando las indicaciones recibidas,
para la investigacion, definicion y resolucion de
el resultado del proyecto, el informe y
problemas planteados.
. . su aprendizaje.
- Analisis de productos y de sistemas P J
. o . Describe el interior de un ordenador e
1.2 tecnoldgicos: construccion de conocimiento
- o identifica algunos componentes.
desde distintos enfoques y ambitos. g P
Crea y usa una hoja de calculo para
- Materiales tecnologicos: plasticos, ceramicos, ordenar y representar estos datos
textiles, compuestos y su impacto ambiental. numéricos, realiza operaciones con
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y ellos.
creatividad para abordar problemas desde una : _
o o . Realiza la planificacion de un proyecto
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de
) comprobando el hardware y el
usuario. . .
13 software que necesita, haciendo una
B. Comunicacion y difusion de ideas planificacién de tareas, organizando
- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades las herramientas y los materiales, etc.
basicas de comunicacion interpersonal. Pautas Plantea la realizacion de un informe y
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta | sus caracteristicas para explicar el
digital). funcionamiento de un ordenador y
- Herramientas digitales para la elaboracion, redne los materiales que necesita.
publicacion y difusion de documentacion técnica | Propone mejoras para la recogida de
e informacion multimedia relativa a proyectos. datos, retine la documentacion,
- Evidencias digitales documentales relativas a redacta la memoria del proyecto para
2.1 - .
procesos de generacién de ideas. su divulgacién y elabora una
- Registro digital documental de procesos de presentacién para compartirla en las
planificacién de soluciones técnicas a redes sociales.
problemas planteados. Memorias, planos y Define el problema para realizar el
2.2
presupuestos proyecto de la unidad; busca ideas
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D. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje

- Herramientas de edicion y creacién de
contenidos. Hojas de calculo. Instalacién,
configuracién y uso responsable. Propiedad
intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos e
informacion. Bienestar digital: practicas seguras
y gestién de riesgos. Prevencién de acceso a
contenidos inadecuados o susceptibles de

generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracioén critica de la
contribucién a la consecucién de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.

para la publicacion en internet y elige
herramientas que permiten compartir

contenidos.

2. Sistemas de comunicacion. Informacion digital

C.E. Contenidos Indicadores de logro
Plantea la realizacion de un informe y sus caracteristicas

A.Proceso deresolucion de | para explicar el qué es un sistema de comunicacion y

1 problemas cuéles son los principales tipos

" | - Propuestas, estrategias, Realiza la evaluacién de su trabajo puntuando las

técnicas y marcos de indicaciones recibidas, el resultado del proyecto, el
resolucién de problemas en informe y su aprendizaje.
diferentes contextos y Explica si internet es un sistema de comunicacion.
secuenciacion de sus fases.

1o - Estrategias de busqueda

critica de informacion para la

investigacion, definicion y

Crea una cuenta de Google y accede a las herramientas y
a Google Sites, reconoce la estructura de la pagina de

trabajo y sabe como utilizarla.
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13

2.1

2.2

4.1

4.4

6.1

6.2

resolucién de problemas
planteados.

- Andlisis de productos y de
sistemas tecnolégicos:
construccién de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde
una perspectiva
interdisciplinar. Experiencia de

usuario.

B. Comunicacion y difusién
de ideas

- Vocabulario técnico
apropiado. Habilidades
bésicas de comunicacion
interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

- Herramientas digitales para
la elaboracién, publicacion y
difusion de documentacion
técnica e informacion
multimedia relativa a
proyectos.

- Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacion de
ideas.

- Registro digital documental
de procesos de planificacion
de soluciones técnicas a
problemas planteados.
Memorias, planos y

presupuestos.

D. Digitalizacion del entorno

personal de aprendizaje

Crea y usa procesadores de texto para organizar y

mostrar datos.

Elabora un esquema para incluir en la presentacién y crea
la portada y el resto de la presentacion y afiade

transiciones al avanzar.

Plantea la realizacion de un informe y sus caracteristicas

para explicar los principios técnicos de internet.

Propone mejoras para la recogida de datos, retine la
documentacién, redacta la memoria del proyecto para su
divulgacién y elabora una presentacion para compartirla

en las redes sociales.

Define el problema para realizar el proyecto de la unidad;
busca ideas para la publicacién en internet y elige

herramientas que permiten compartir contenidos.

Realiza la planificacion del proyecto reuniendo materiales
y herramientas y organizando las tareas.

Realiza una presentacién interactiva con imagenes y
animaciones de imagenes.

Valora el uso de los procesadores de texto y de otras
aplicaciones en la vida cotidiana, y explica las ventajas de
usar las nuevas tecnologias para presentar distintos tipos
de informacion.

Explica qué es el internet de las cosas e identifica
elementos de control de sistemas de seguridad y
reflexiona sobre la privacidad y sobre las consecuencias
de no adoptar medidas de seguridad.

Identifica aparatos que pueden conectarse a internet y
opina sobre las ventajas y desventajas de la recopilacion
de datos de las personas.

Conoce y utiliza las medidas para trabajar con seguridad
y adopta rutinas personales para aumentar esta
seguridad, como generar contrasefias seguras y crear
copias de seguridad.

Identifica las herramientas adecuadas para elaborar un
informe y sefiala el tipo de informacién que puede incluir
en su presentacion.
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6.3

6.4

7.1

7.2

- Sistemas de comunicacion
digital de uso comun.
Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para
la comunicacién.

- Herramientas de edicién y
creacion de contenidos. Hojas
de célculo. Instalacion,
configuracién y uso
responsable. Propiedad
intelectual.

- Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

- Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques. Medidas
de proteccion de datos e
informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y gestion de
riesgos. Prevencion de acceso
a contenidos inadecuados o
susceptibles de generar

adicciones.

Valora la importancia de la privacidad en internet y opina
sobre el uso que se hace de los datos de las personas al
realizar busquedas en la red.

Reconoce los peligros de las redes sociales y la
divulgacién de los contenidos publicados en las mismas.

Conoce Yy utiliza las medidas para trabajar con seguridad
y adopta rutinas personales para aumentar esta
seguridad, como generar contrasefias seguras y crear
copias de seguridad.

Realiza la planificacion del proyecto comprobando el
hardware y el software que necesita, haciendo una
planificacién de tareas, organizando las herramientas y
los materiales, y valorando qué otras tareas tendra que
llevar a cabo.

Identifica aparatos que pueden conectarse a internet y
opina sobre las ventajas y desventajas de la recopilacién
de datos de las personas.

Valora el uso de los procesadores de texto y de otras
aplicaciones en la vida cotidiana, y explica las ventajas de
usar las nuevas tecnologias para presentar distintos tipos
de informacion.

Explica como internet es un sistema de comunicacion
global que intercomunica el mundo y sus relaciones
sociales, acercando y uniendo las conexiones del mundo
en general tanto en el ambito econémico como de
divulgacioén de ideas, conocimientos y realidades sociales.

Reflexiona sobre las formas de compartir informacion y
valora cudl es la méas adecuada teniendo en cuenta el
contexto.
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3. Materiales tecnoldgicos

C.E. Contenidos Indicadores de logro
A. Proceso de resolucion de problemas Plantea la realizacion de un informe y sus
- Propuestas, estrategias, técnicas y caracteristicas para explicar el qué es un
11 | diferentes contextosy secuenciacion de principales tipos
sus fases. Realiza la evaluacion de su trabajo
- Estrategias de busqueda critica de puntuando las indicaciones recibidas, el
informacion para la investigacion, definicion | resultado del proyecto, el informe y su
y resolucién de problemas planteados. aprendizaje.
o _ Conoce y aplica las aplicaciones de Office
1.2 | - Andlisis de productos y de sistemas 365
tecnoldgicos: construccion de conocimiento . — _
o _ Crea una tabla con la informacién mas
desde distintos enfoques y ambitos. o .
1.3 _ relevante de los principales tipos de
- Estructuras para la construccion y ) L.
_ materiales tecnoldgicos
desarrollo de modelos tecnoldgicos. i i
) . . ] Propone mejoras para la recogida de datos,
- Sistemas mecanicos basicos. Montajes 5 »
. ] reune la documentacion, redacta la
fisicos y/o uso de simuladores. ) ] »
2.1 i o o memoria del proyecto para su divulgacién y
- Materiales tecnoldgicos: plasticos, . i
o ) elabora una presentacion para compartirla
ceramicos, textiles, compuestos y su )
) _ en las redes sociales.
impacto ambiental. i :
o o Define el problema para realizar el proyecto
- Emprendimiento, resiliencia, _ )
. o de la unidad; busca ideas para la
2.2 perseverancia y creatividad para abordar L ) ) )
] publicacion en internet y elige herramientas
problemas desde una perspectiva ) _ _
) o o . gue permiten compartir contenidos.
interdisciplinar. Experiencia de usuario.
Define el problema del proyecto, que
B. Comunicacion y difusion de ideas consiste en construir una maqueta
- Vocabulario técnico apropiado. reutilizando envases de plastico, sefiala las
Habilidades basicas de comunicacion caracteristicas, realiza la busqueda y el
Adl interpersonal. Pautas de conducta propias andlisis de ideas y analiza las soluciones
’ del entorno virtual (etiqueta digital). para decidir cuél es la idea mas adecuada
. - valorando las ventajas de cada una.
- Herramientas digitales para la
elaboracion, publicacion y difusién de Construye y realiza el montaje de la
documentacién técnica e informacion maqueta teniendo en cuenta las medidas
multimedia relativa a proyectos de seguridad y realizando un boceto previo.
- Evidencias digitales documentales Conoce y valora la regla de las tres R,
relativas a procesos de generacion de diferencia los conceptos de reducir,
3.2 ideas. reutilizar y reciclar, e indica qué plasticos

- Registro digital documental de procesos

de planificacién de soluciones técnicas a

pueden seguir es0s procesos

Investiga sobre como reducir el impacto
medioambiental en su proyecto y aporta
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problemas planteados. Memorias, planos y

presupuestos.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad,

innovacion, investigacion, obsolescencia e

impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias

emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracién critica

ideas para conseguir una maqueta mas
sostenible

Interpreta imagenes sobre las
consecuencias del uso de plastico en los
animales y explica qué puede hacer para
evitarlo; valora la utilidad de iniciativas para
concienciar a las personas sobre el
reciclaje.

Realiza la planificacion del proyecto

4.1 N g reuniendo materiales y herramientas y
de la contribucion a la consecucion de los i
o ) organizando las tareas.
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Realiza una presentacion interactiva con
imagenes y animaciones de imagenes.
Valora el uso de los procesadores de texto
4.4 y de otras aplicaciones en la vida cotidiana,
y explica las ventajas de usar las nuevas
tecnologias para presentar distintos tipos
de informacion.
4. Circuitos eléctricos y electrénicos
C.E. Contenidos Indicadores de logro
A. Proceso de resolucién de Plantea la realizacién de un informe y sus
problemas caracteristicas para explicar el qué es un circuito
11 - Propuestas, estrategias, técnicas eléctrico y qué podemos medir en ély cuéles son los
y marcos de resolucion de principales tipos
problemas en diferentes contextos Explica c6mo se conectan los elementos de un
y secuenciacion de sus fases. circuito
1.2 | - Estrategias de busqueda critica de | Conoce y aplica las aplicaciones de Office 365
13 informacion para la investigacion, Crea una tabla con la informacion mas relevante de
' definicion y resolucion de los principales sistemas de control electromecanico
roblemas planteados. - - .
P P Propone mejoras para la recogida de datos, redne la
- Analisis de productos y de ., .
documentacion, redacta la memoria del proyecto
2.1 sistemas tecnoldgicos: construccion ) . .
o o para su divulgacion y elabora una presentacion para
de conocimiento desde distintos ) )
o compartirla en las redes sociales.
enfoques y ambitos.
- - . Define el problema para realizar el proyecto de la
- Electricidad y electronica basica P P proy
. unidad; busca ideas para la publicacién en internet y
292 para el montaje de esquemasy

circuitos fisicos o simulados.

elige herramientas que permiten compartir

contenidos.
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3.1

3.3

4.1

4.3

6.1

6.2

6.3

Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Experiencia de usuario.

B. Comunicacién y difusién de
ideas

- Vocabulario técnico apropiado.
Habilidades bésicas de
comunicacion interpersonal. Pautas
de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

- Herramientas digitales para la
elaboracion, publicacion y difusion
de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos.

- Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacion
de ideas.

- Registro digital documental de
procesos de planificacién de
soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y

presupuestos.

E. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible.

Identifica los componentes de un circuito eléctrico,
sabe montar circuitos; realiza las conexiones en
serie, en paralelo y de manera mixta, y calcula la
resistencia equivalente en cada tipo de conexion.

Valora el uso de simuladores-entrenadores para
aprender distintas actividades

Realiza la planificacion del proyecto reuniendo
materiales y herramientas y organizando las tareas.

Valora la importancia del dibujo en las fases del
proceso tecnoldgico y explica como puede beneficiar
el desarrollo personal y cémo ayuda a comunicar
ideas.

Reflexiona sobre la importancia que ha tenido la
aplicacion de los avances tecnolégicos en ambitos
como la arquitectura, el disefio y la fabricacion de
cualquier objeto.

Reflexiona sobre la privacidad y sobre las
consecuencias de no adoptar medidas de seguridad.

Conoce y utiliza las medidas para trabajar con
seguridad y adopta rutinas personales para
aumentar esta seguridad, como generar contrasefias
seguras y crear copias de seguridad.

Identifica las herramientas adecuadas para elaborar
un informe y sefiala el tipo de informacion que puede
incluir en su presentacion.

Valora la importancia de la privacidad en internet y
opina sobre el uso que se hace de los datos de las
personas al realizar busquedas en la red.

Reconoce los peligros de las redes sociales y la
divulgacion de los contenidos publicados en las
mismas.

Conoce Yy utiliza las medidas para trabajar con
seguridad y adopta rutinas personales para
aumentar esta seguridad, como generar contrasefias
seguras y crear copias de seguridad.
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Realiza la planificacion del proyecto comprobando el
hardware y el software que necesita, haciendo una

6.4 planificacién de tareas, organizando las herramientas
y los materiales, y valorando qué otras tareas tendra
que llevar a cabo.

5. Técnicas de representacion gréfica
C.E. Contenidos Indicadores de logro
A. Proceso de resolucién de | Plantea la realizacion de un informe y sus
problemas caracteristicas para explicar como se puede representar
. la tercera dimension

1.1 - Propuestas, estrategias,
técnicas y marcos de Realiza la evaluacién de su trabajo puntuando las
resolucion de problemas en indicaciones recibidas, el resultado del proyecto, el
diferentes contextos y informe y su aprendizaje.

1.2 secuenciacién de sus fases Conoce y aplica las aplicaciones de Office 365

13 - Estrategias de busqueda Crea una tabla con la informaciéon mas relevante sobre

' critica de informacion para la la documentacién técnica de un producto
investigacion, definicion y Propone mejoras para la recogida de datos, retne la

51 resolucién de problemas documentacién, redacta la memoria del proyecto para

' planteados. su divulgacién y elabora una presentacion para
- Andlisis de productos y de compatrtirla en las redes sociales.
sistemas tecnolégicos: Define el problema para realizar el proyecto de la

2.2 construccion de conocimiento | unidad; busca ideas para la publicacion en internet y
desde distintos enfoques y elige herramientas que permiten compartir contenidos.
ambitos.

- Introduccién a la fabricacién Relne los materiales, el software y el hardware
digital. Impresoras 3D necesarios para construir un robot y realiza la
3.1 Respeto de las normas de evaluacion del robot valorando el disefio y la impresion

idad e higi 3D, el montaje y las conexiones, la programacion y

seguridad e higiene. . .
o o comprueba el funcionamiento del robot.
- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad ) - e )
Busca informacion sobre los distintos lenguajes de

para abordar problemas desde . , . .

3.4 programacion y redine el material necesario para llevar a
una perspectiva cabo el proyecto y realiza la planificacion.
interdisciplinar. Experiencia de

a1 USUAMo Realiza la planificacion del proyecto reuniendo

' materiales y herramientas y organizando las tareas.

4.2 B. Comunicacion y difusion Planifica el disefio y el montaje de un robot y utiliza los

de ideas

diagramas PERT y GANTT para organizar las tareas.
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6.1

6.2

6.3

7.1

7.2

- Vocabulario técnico
apropiado. Habilidades
béasicas de comunicacién
interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

- Técnicas de representacién
gréafica. Normalizacién y
perspectivas.

- Aplicaciones CAD y software
de modelado en dos
dimensiones y en tres
dimensiones para la
representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales para
la elaboracién, publicacién y
difusiéon de documentacion
técnica e informacion
multimedia relativa a
proyectos.

- Evidencias digitales
documentales relativas a
procesos de generacién de

ideas.

- Registro digital documental
de procesos de planificacién
de soluciones técnicas a
problemas planteados.
Memorias, planos y

presupuestos.

Reflexiona sobre la privacidad y sobre las
consecuencias de no adoptar medidas de seguridad.

Conoce y utiliza las medidas para trabajar con
seguridad y adopta rutinas personales para aumentar
esta seguridad, como generar contrasefias seguras y
crear copias de seguridad.

Identifica las herramientas adecuadas para elaborar un
informe y sefala el tipo de informacién que puede incluir
en su presentacion.

Valora la importancia de la privacidad en internet y
opina sobre el uso que se hace de los datos de las
personas al realizar basquedas en la red.

Reconoce los peligros de las redes sociales y la
divulgacioén de los contenidos publicados en las mismas.

Conoce Yy utiliza las medidas para trabajar con
seguridad y adopta rutinas personales para aumentar
esta seguridad, como generar contrasefias seguras y
crear copias de seguridad.

Identifica aparatos que pueden conectarse a internet y
opina sobre las ventajas y desventajas de la
recopilacion de datos de las personas.

Valora el uso de los procesadores de texto y de otras
aplicaciones en la vida cotidiana, y explica las ventajas
de usar las nuevas tecnologias para presentar distintos
tipos de informacion.

Reconoce internet como un sistema de comunicacion
global que intercomunica el mundo y sus relaciones
sociales, acercando y uniendo las conexiones del
mundo en general tanto en el ambito econémico como
de divulgacion de ideas, conocimientos y realidades
sociales.

Reflexiona sobre las formas de compartir informacion y
valora cual es la mas adecuada teniendo en cuenta el
contexto.
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6. Sistemas de control, programado y robots

C.E. Contenidos Indicadores de logro
A. Proceso de resolucién de Plantea la realizacion de un informe y sus
caracteristicas para explicar en qué consiste
problemas
11 - Propuestas, estrategias, programar y cuales son los componentes de un robot
técnicas y marcos de resolucion Realiza la evaluacién de su trabajo puntuando las
de problemas en diferentes indicaciones recibidas, el resultado del proyecto, el
contextos y secuenciacion de sus | informe y su aprendizaje.
1.2 fases. Conoce y aplica las aplicaciones de Office 365
13 - Estrategias de busqueda critica | Crea una tabla con la informacion mas relevante de
' de informacion para la los principales componentes de un robot
investigacion, definicion y Propone mejoras para la recogida de datos, retne la
51 resolucién de problemas documentacién, redacta la memoria del proyecto
' planteados. para su divulgacion y elabora una presentacion para
- Andlisis de productos y de compartirla en las redes sociales.
sistemas tecnoldgicos: Define el problema para realizar el proyecto de la
29 construccion de conocimiento unidad; busca ideas para la publicacién en internet y
' desde distintos enfoques y elige herramientas que permiten compartir
ambitos. contenidos.
- Electricidad y electrénica basica , .
_ Reune los materiales, el software y el hardware
para el montaje de esquemas y . . .
necesarios para construir un robot y realiza la
31 circuitos fisicos o simulados. evaluacion del robot valorando el disefio y la
Interpretacion, calculo, disefio y impresién 3D, el montaje y las conexiones, la
aplicacion en proyectos. programacion y comprueba el funcionamiento del
- Emprendimiento, resiliencia, robot.
perseverancia y creatividad para : : — :
Busca informacion sobre los distintos lenguajes de
abordar problemas desde una . i ) ]
3.4 o o programacion y retne el material necesario para
perspectiva interdisciplinar. . .
llevar a cabo el proyecto y realiza la planificacién.
Experiencia de usuario.
a1 Realiza la planificacion del proyecto reuniendo
C. Pensamiento computacional, materiales y herramientas y organizando las tareas.
programacion y robotica Valora la importancia del dibujo en las fases del
- Introduccion a la inteligencia proceso tecnoldgico y explica como puede beneficiar
artificial. Reconocimiento de el desarrollo personal y cémo ayuda a comunicar
textos. ideas.
4.3

- Sistemas de control
programado. Montaje fisico y/o
uso de simuladores y

programacion sencilla de

Reflexiona sobre la importancia que ha tenido la
aplicacion de los avances tecnolégicos en ambitos
como la arquitectura, el disefio y la fabricacién de
cualquier objeto.
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5.1

dispositivos. Internet de las
cosas.

- Fundamentos de la robdtica.
Montaje, control programado de

robots de manera fisica o por

5.2

medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa. El

error, la reevaluacion y la

5.3

depuracion como parte del

proceso de aprendizaje.

54

Busca informacion sobre los distintos lenguajes de
programacion y redine el material necesario para
llevar a cabo el proyecto y realiza la planificacién.

Utiliza App Inventor para realizar la programacion en
dispositivos moviles. Incluye herramientas de
procesamiento del lenguaje natural en su aplicacion.

Define el problema del proyecto para construir un
robot, analizando las caracteristicas y buscando y
valorando distintas soluciones sobre los motores, los
sensores y los complementos en funcién de sus
necesidades.

Relne los materiales, el software y el hardware
necesarios para construir el robot.

Realiza la evaluacién de su trabajo puntuando las
indicaciones recibidas, el resultado del proyecto, el
informe y su aprendizaje.

Situacion de aprendizaje 1. Mi aula ideal. Remodelacién de la clase

Esta situacion de aprendizaje integra las competencias especificas, los

contenidos, los criterios de evaluacién y los indicadores de logro de las siguientes

unidades de trabajo:

v

El ordenador y nuestros proyectos: a través del empleo de diferentes

aplicaciones

Sistemas de comunicacioén. Informacion digital: a través del empleo del entorno

personal de aprendizaje

Materiales tecnoldgicos: a través de la identificacion de los materiales que se

emplean en una vivienda

Técnicas de representacion grafica: a través del estudio del disefio de diferentes

objetos y su ubicacién que contribuyen a mejorar la salud
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E. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

A través de la siguiente tabla se muestra qué contenidos transversales se trabajan

y en qué unidades de trabajo:

Contenidos transversales UT1l | UT2 | UT3 | UT4 UT 5 UT 6 SA1l
Compresion lectora X X X X X X X
Expresion oral y escrita X X X X X X X
La comunicacion audiovisual X X X X X X X
La competencia digital X X X X X X X
Emprendimiento social y empresarial X X X X
Fomento del espiritu critico y cientifico X X X X
Educacién emocional y en valores X X X
Igualdad de género X X X X
La creatividad X X X X
La educacion para la salud X X X
La formacion estética X
La educacion para la sostenibilidad y el X X X X
consumo responsable
EI respeto mutuo y la cooperacion entre X X X X X X X
iguales
Las TIC y su uso ético y responsable X X X X X X X
Educacién para la convivencia escolar
proactiva, orientada al respeto de la X X X X X X X
diversidad como fuente de riqueza
Resolucién pacifica de conflictos X X X X X X X
Valores y oportunidades de Castilla y X X

Lebn
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F. METODOLOGIA DIDACTICA

- Principios metodoldgicos

El Programa de Diversificacion Curricular constituye una medida especifica para

atender a la diversidad de los alumnos. El alumnado que cursa estos programas posee

unas caracteristicas muy variadas, por lo que la atencion a la diversidad en estos

pequefios grupos es imprescindible para que se consiga el desarrollo de las

capacidades basicas y por tanto la adquisicion de los objetivos de la etapa.

La ensefianza dentro del PDC debe ser personalizada, partiendo del nivel en que se

encuentra cada alumno y alumna. Para ello hay que analizar diversos aspectos:

- Historial académico de los alumnos/as.

- Entorno social, cultural y familiar.

- Intereses y motivaciones.

- Estilos de aprendizajes

- Nivel de desarrollo de habilidades sociales dentro del grupo.

- Métodos pedagdgicos

A continuacion, se detallan los principales métodos pedagdgicos que se emplearan

en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje:

Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar cada unidad,
para detectar posibles dificultades en contenidos anteriores e imprescindibles
para la adquisicion de los nuevos.

Procurar que los contenidos nuevos que se ensefien conecten con los
conocimientos previos.

Identificar los distintos ritmos de aprendizaje de los alumnos y establecer las
adaptaciones correspondientes.

Buscar la aplicacion de los contenidos trabajados en aspectos de la vida

cotidiana o bien en conocimientos posteriores.

Para ello se utilizaran diversos tipos de actividades en el aula, permitiendo asi

desarrollar una metodologia que atienda las individualidades dentro de los grupos clase.

Podemos diferenciar los siguientes tipos de actividades:

Actividades iniciales o diagnosticas al comienzo de cada unidad:
imprescindibles para determinar los conocimientos previos del alumno/a: son
esenciales para establecer el puente didactico entre lo que conocen los

alumnos/as y lo que queremos que sepan, dominen y sean capaces de
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aplicar, para alcanzar un aprendizaje significativo y funcional. Se llevaran a
cabo por escrito o de manera oral segun convenga a cada unidad. Una vez
determinado el nivel de conocimientos se iniciara la explicacion siempre por
los resultados mas bajos.

Actividades de refuerzo inmediato, concretan y relacionan los diversos
contenidos. Consolidan los conocimientos basicos que pretendemos
alcancen nuestros alumnos, manejando conceptos y utilizando las
definiciones operativas de los mismos. A su vez, contextualizan los diversos
contenidos en situaciones muy variadas. Se realizaran varias pruebas a lo
largo de cada unidad como herramienta para comprobar que los
conocimientos han sido asimilados. Si esto no fuera asi se daran a los
alumnos con dificultades actividades individualizadas de refuerzo que incidan
en las facetas que no han sido conseguidas.

Actividades finales, que evalian de forma diagnostica y sumativa
conocimientos que pretendemos alcancen nuestros alumnos. También
sirven para atender a la diversidad del alumno y sus ritmos de aprendizaje,
dentro de las distintas pautas posibles en un grupo- clase, y de acuerdo con
los conocimientos y de desarrollo psicoevolutivo del alumnado.

Actividades précticas: permiten al alumnado aplicar lo aprendido en el aula.
Son muy manipulativas, por lo que aumentan el interés y la motivacién por
los aspectos educativos. Ademdas, ayudan a la adquisicion de
responsabilidades, puesto que deben recordar traer parte del material y
ademas seguir unas normas de comportamientos dentro del laboratorio.
Actividades de autoevaluacion: al finalizar la unidad, si han adquirido lo

contenidos tratados en ella.

Tipos de agrupamientos vy organizacion de tiempos y espacios

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de Educacion Secundaria Obligatoria, en
su articulo 5, apartado 2, establece como principio general que en esta etapa se tendran en
cuenta las necesidades especificas del alumnado con discapacidad o en situacion de
vulnerabilidad, y en el apartado 3, que la Educacion Secundaria Obligatoria se organizara
de acuerdo con los principios de educacion comun y atencion a la diversidad del alumnado,
correspondiendo a las administraciones educativas la regulacion de las medidas de
atencion a la diversidad. En el apartado 4 se aflade que entre esas medidas deben
contemplarse las adaptaciones del curriculo, la integracion de materias en ambitos, los

agrupamientos flexibles, los desdoblamientos de grupos, la oferta de materias
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optativas, los programas de refuerzo y las medidas de apoyo personalizado para el

alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

En este sentido, el &mbito practico supone un agrupamiento especifico del alumnado

que cursa el PDC.

Por todo ello se favoreceran distintos tipos de agrupamientos, segun el momento, desde
el trabajo individual hasta las distintas modalidades del trabajo en grupos, en los que el
alumnado pueda asumir responsabilidades personales y actuar de forma cooperativa en el

desarrollo del la tarea o actividad planteada.

G. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

La Situacion de Aprendizaje 1: Mi aula ideal. Remodelacion de la clase integra las
competencias especificas, los contenidos, los criterios de evaluacion y los indicadores

de logro de las siguientes unidades de trabajo:

v' El ordenador y nuestros proyectos: a través del empleo de diferentes
aplicaciones.

v' Sistemas de comunicacioén. Informacion digital: a través del empleo del entorno
personal de aprendizaje.

v' Materiales tecnoldgicos: a través de la identificacion de los materiales que se
emplean en una vivienda.

v' Técnicas de representacion grafica: a través del estudio del disefio de diferentes
objetos y su ubicacién que contribuyen a mejorar la salud.
e Temporalizacion: tercer trimestre. 8 sesiones.
e Objetivos de aprendizaje:

o Generar un entorno personal de aprendizaje asociado a nuestras
necesidades

o Conocer de manera experimental los diferentes materiales que se
emplean en construccion de viviendas, asi como sus principales
caracteristicas.

o Valorar la importancia del disefio y/o ubicacién de diferentes objetos
presentes en el aula, asi como su relacion con diferentes aspectos de
la salud (ergonomia, salud visual, etc.).

o Analisis de la distribucion de los elementos del aula para mejorar su

funcionalidad.
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o Valorar la importancia de un adecuado aislamiento de viviendas para

reducir el consumo energético.

o Desarrollo: el alumnado trabajard en pequefios grupos, llevara a cabo el
analisis de la situacion del aula, asi como de los materiales empleados, la
distribucion de objetos, la orientacién, etc. para a partir de ahi proponer
diferentes aspectos que puedan mejorar su funcionalidad. Tras ese analisis
previo se llevara a cabo una puesta en comun seleccionando las propuestas

mAas operativas y mejor argumentadas.

e Recursos: ordenadores, materiales propios del aula, conexién a internet,

material de papeleria fungible (cartulinas, folios, rotuladores, etc.).

e Evaluacion: se evaluara el trabajo en equipo, la originalidad, la utilizacién de
vocabulario técnico, la argumentacién de ideas y su posible aplicacion al
aula; la capacidad de llevar a cabo una coevaluacién de las ideas de los
compafieros, proporcionando un feed-back constructivo, asi como la
elaboracion de un producto final en papel o en medio digital donde se

expliquen qué cambios serian favorables y cémo deberian realizarse.

H. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

A continuacion, se relacionan los materiales didacticos que se emplearan durante la

practica docente:

Para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje se atendera a la utilizacion

de los recursos usuales en el area de Tecnologia.

v Bibliografia:
e Apuntes y material de elaboracién propia
e Libros de consulta: Libros de diferentes editoriales de la materia Tecnologia
y Digitalizacion, asi como y otros libros y revistas de divulgacion que existan
en la biblioteca y en el departamento.
v'Uso de distintas fuentes de informacion: periodicos, revistas, libros, Internet, etc.;
ya que el alumno debe desarrollar la capacidad de aprender a aprender.
v Biblioteca del Centro, donde el alumno pueda estudiar y encontrar, en los libros

de ésta, informacién para la resolucion de actividades.
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v" Aula de Informatica, donde el profesor ensefiara estrategias tanto de busqueda
como de procesamiento de la informacion.

v" Videos didacticos y peliculas relacionadas con las diferentes Unidades.

v' Taller de tecnologia donde los alumnos realizaran las diferentes practicas que

les proponga su profesora.

|. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTO DEL
CENTRO VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE
LA MATERIA

v Plan de lectura

A lo largo del curso se iran facilitando a los alumnos articulos aparecidos en
revistas y libros de divulgacion cientifica, asi como en internet, que se relacionen con

los temas expuestos. El nivel de dichos articulos ser4 adecuado a los alumnos.

Se incidira no sélo en el contenido cientifico o tecnoldgico de los mismos sino en
el cuidado en la precision de los términos utilizados, en el encadenamiento adecuado
de las ideas o0 en la expresion verbal de las relaciones. Se trabajara la adquisicion de la
terminologia especifica sobre las materias tratadas para hacer posible que se expresen
de una manera cientificamente correcta y comprendan suficientemente lo que otros

expresan.

En clase se realizardn esquemas y resimenes de los contenidos, en principio,
guiados por la profesora, y mas adelante de forma autbnoma por los alumnos. Todos
ellos seran corregidos en clase para subsanar posibles deficiencias. A lo largo de cada
trimestre se pedir4 a los alumnos la elaboracion de varios informes relacionados con los
contenidos previamente vistos durante el mismo, para valorar su capacidad de

expresarse correctamente.

J. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias y extraescolares del Programa de mejora del
aprendizaje y del rendimiento/ Programa de Diversificacion Curricular seran las

propuestas en la Programacion general del Departamento de Orientacion.
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K. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

- El proceso de evaluacioén.

La evaluacioén del proceso educativo constituye uno de sus principales componentes
ya que proporciona un control de calidad de todas las acciones que se emprenden
dentro de él. Debe ser continua, formativa e integradora. Es necesario, por tanto,
establecer dentro de la programacion didactica una planificacién de esta evaluacion de
forma que involucre a todos los elementos que intervienen en el desarrollo del proceso
educativo: los aprendizajes del alumno, el proceso de ensefianza y la propia practica

docente.

Para que la evaluacion sea efectiva y nos permita mejorar y adaptar adecuadamente
el proceso educativo a la realidad en la que se desarrolla debe ser continua, y debe
estar integrada en el propio proceso. De esta manera la informacién obtenida mediante
la evaluacién nos permitird regular de forma constante el desarrollo y los contenidos de
la programacioén didactica, mejorando su adecuacion a las necesidades reales de los
alumnos. Asi, se garantiza el caracter formativo y orientador de la evaluacion, tanto en
la evaluacion de los procesos de ensefianzay la practica docente como en la evaluacion

de los aprendizajes del alumno.

La evaluacién permite comprobar el grado de adquisicion de las competencias y el
logro de los objetivos de la etapa. Por ello, la evaluacién de los aprendizajes debe estar
referida a las competencias expresadas en los objetivos generales de la etapa. Para ello

se establecen los siguientes instrumentos de evaluacion y criterios de evaluacion.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado se regula en el articulo 21
del Decreto 39/20022, asi como en la Instruccién de 22 de febrero de 2023. En el articulo
21 del D 39/2022 se recoge lo siguiente “las técnicas a emplear permitiran la valoracién
objetiva de los aprendizajes del alumnado. Para ello se emplearan instrumentos
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje
que se planteen. En todas las materias y dmbitos se incluirdn pruebas orales de

evaluacion”

- Instrumentos de evaluacion v criterios de calificacion

Los instrumentos que seran utilizados para desarrollar adecuadamente la evaluacion

de los aprendizajes de los alumnos son:

- Las pruebas escritas y orales: supondran un 30% de la nota de la evaluacion.

Aquellas pruebas escritas que cuiden el orden, la limpieza, la expresion y
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presentacién, sin faltas de ortografia podran ver incrementada la nota en 0.5

puntos. Se realizardn, como minimo, 2 pruebas cada trimestre, por unidades

didacticas o por bloques de contenidos. Confeccionadas a partir de los
contenidos, criterios de evaluacion e indicadores de logro expuestos en las
unidades didacticas. Estas pruebas permiten valorar:

o La capacidad reflexiva al exponer los contenidos.

o La capacidad de aplicar sus conocimientos en la resolucién de problemas
concretos.

o La capacidad de analisis y relacion.

Realizacién de trabajos, proyectos e informes del laboratorio: supondran un 50%

de la nota de la evaluacion. Este seguimiento nos lleva a evaluar:

o La confeccion de murales, maquetas, etc. Valorandose la presentacion,
originalidad, etc.

o Los comentarios de texto, en los que se tendra en cuenta la expresion y faltas
de ortografia cometidas.

o Trabajos bibliograficos, que seran valorados en funcion de la claridad,
concision y racionalidad con que sean expuestos los temas tratados.

o Elaboracién de graficos, tablas, mapas, etc.

o Informes sobre observaciones o practicas realizadas en el laboratorio, donde
se tendran en cuenta los célculos y las conclusiones.

Cuaderno del alumno: Supondra un 10 % de la nota de la evaluacion. Se

recogera al final de cada trimestre. Se valorara:

o Ordeny limpieza.

o Actividades completas y corregidas.

o Ampliacion de algunos temas.

Trabajo diario del alumno e interés. Supondra un 10 % de la nota de la

evaluacion. Se valorara cualitativamente con positivos y negativos y se tendra

en cuenta:

o Interés mostrado.

o Larealizacién de las tareas diarias propuestas para casa.

o Participacion en las diferentes tareas.

o Laentrega en el plazo previsto de trabajos y actividades.

o Para el taller: cuida el material, orden y limpieza, respeto a las normas de
seguridad, manejo correcto de los aparatos, uso del tiempo y del espacio
disponible.

o Sidificulta el trabajo del grupo o de la clase.

o Los retrasos y faltas de asistencia injustificadas.
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A la hora de establecer la calificacion final de cada evaluacion se calculara la media
ponderada, sumando las contribuciones de todos los apartados, siendo necesario

alcanzar un 5 para superar la materia en cada evaluacion.

La calificacion final de junio se obtendra como media aritmética de las notas de las
tres evaluaciones. Si en alguna de ellas se ha obtenido una calificacion inferior a 5

debera superar una prueba, en el mes de junio, para recuperar dichos contenidos.

En el caso de no superar la materia en junio, los alumnos podran presentarse a una
prueba final en el mes de junio, donde se realizara una prueba escrita teniendo en
cuenta lo expuesto anteriormente, basada en los estandares de aprendizaje

considerados basicos.

- Medidas de recuperacion de evaluaciones

Con el fin de facilitar la superacion del ambito, se realizaran recuperaciones
trimestrales. Ademas de la superacion una prueba escrita u oral el alumno que no haya
aprobado una evaluacion debera realizar una serie de actividades de repaso que le

ayuden a preparar la recuperacion.

Esas actividades deberan entregarse el dia de la realizacién de la prueba escrita.
Ademas, habré una recuperacion de cada una de las evaluaciones en junio. Deberan
repasar las actividades propuestas y trabajadas en el aula para esas unidades y superar
una nueva prueba escrita u oral propuesta al final del curso para demostrar que se han
alcanzado dichos objetivos, asi como presentar los trabajos practicos realizados a lo

largo de esa evaluacion.

En el caso de que un alumno no haya superado una o varias evaluaciones de la
materia por no entregar trabajos, proyectos, informes, cuaderno, etc. se considerara

recuperada la evaluacion cuando la entrega se haga efectiva y sea evaluada como apta.
- Pendientes

La recuperacion de los &mbitos se realizar4 segun lo recogido en la programacion

de la materia, pudiendo establecerse continuidad con los &mbitos del 2° curso de PDC.

En caso de que algun alumno abandonara el programa, se establecerian los
procedimientos de coordinacibn adecuados para consensuar las medidas de

recuperacion de los ambitos.
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L. ATENCION A LAS DFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

- Generalidades sobre la atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo

educativo

La atencion a la diversidad de los alumnos en el Programa de Diversificacion
Curricular, supone una ensefianza totalmente personalizada. Las programaciones del
aula se acomodaradn a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno, y a
diferentes estilos de aprendizajes, ofreciendo al grupo una gran diversidad de
actividades y métodos de explicacién, que vayan encaminados a la adquisicion, en
primer lugar, de los aspectos basicos del ambito y posteriormente, del desarrollo de las
competencias basicas de cada uno de los miembros del grupo, en el mayor grado

posible.

En el caso de que algun alumno requiriese apoyo educativo fuera o dentro del aula,
éste se coordinara desde el Departamento de Orientacion, atendiendo siempre esas

necesidades segun la disponibilidad horaria del profesorado de apoyo.

- Planes especificos

Se llevardn a cabo diferentes planes especificos segln las necesidades del
alumnado para tratar de satisfacer las necesidades que cada uno de ellos presenta. Asi,
se desarrollaran planes de refuerzo, de recuperaciéon, o de enriguecimiento curricular,

segun el caso.

Respecto a las adaptaciones curriculares, éstas estaran basadas en la Resolucién
de 17 de agosto de 2009, por la que se regula el disefio, aplicacion, seguimiento y
evaluacion de las adaptaciones curriculares significativas en Castilla y Ledn. Se

realizaran en el momento en que se detecte su necesidad.

M. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

Sesiones

. U.T.1. El ordenador y nuestros proyectos 8-9
Primer i S S

_ U.T. 2. Sistemas de comunicacion. Informacion digital 8-9

trimestre : :

U.T. 3. Materiales tecnoldgicos 8-9

Segundo U.T. 4. Circuitos eléctricos y electronicos 8-9

trimestre U.T. 5. Técnicas de representacion gréfica 8-9
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Tercer U.T.6. Sistemas de control, programado y robots 7-8

trimestre S.A. 1. Mi aula ideal. Remodelacion de la clase 7-8

N. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DE AULA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Se realizara una evaluacion de la practica docente, a través de la cual se pretende
ver si se han aplicado de manera correcta la estrategia metodoldgica prevista, si ésta
ha sido apropiada, si no lo ha sido identificar en qué aspectos se ha fallado para poder

poner remedio cuando antes.
Esta evaluacion se basara fundamentalmente en dos aspectos:
- la reflexion por parte del docente
- larealizacion de test a los alumnos sobre nuestra docencia

Estos dos aspectos se valorardn de distinta manera, ya que, aunque se tendra
en cuenta la opinién de los alumnos es cierto que, éstos no tienen ni los conocimientos
ni la capacidad apropiada para evaluar la practica docente. Pero si puede servir su
opinion para saber por ejemplo si se les ha conseguido motivar o no, o si la relacion con
el alumnado ha sido fluida, no discriminatoria, si desde su punto de vista ha habido la
suficiente coordinacién con otras asignaturas o han sentido que duplicaban de manera
no coordinada conocimientos, o si fueron bien informados de los requisitos minimos

para superar la asignatura.

Pero sin duda, lo que méas puede ayudar en la practica docente es la reflexion
gue el propio docente haga sobre ella desde la preparacion de las clases hasta la

evaluacion.

Para la reflexion sobre la preparacion de la actividad docente se valoraran los

siguientes aspectos:

v Silos objetivos didacticos formulados expresan de manera clara lo que se quiere

conseguir.

v" Si se han secuenciado los contenidos con la distribucion adecuada en relacion

con el grupo de alumnos.
v Si las clases estan planificadas con flexibilidad.

v' Si las actividades propuestas ayudan a los alumnos a conseguir los objetivos

propuestos.
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Si se han explicado de manera precisa, y los alumnos han entendido, los

procedimientos de evaluacion, etc.
Para la reflexién sobre la realizacién de las clases se valorardn aspectos como:

La motivacion gque trasmitimos a nuestros alumnos, tanto en el inicio del tema

como a lo largo del mismo.

Si se relacionan los contenidos de un tema con los siguientes, mostrando el

caracter global de la asignatura.
Si se aportan suficientes ejemplos
Si se resuelven apropiadamente las preguntas que nos plantean.

Si los recursos utilizados y las actividades propuestas son variados y sirven para
conseguir los objetivos.

Si se controla adecuadamente el trabajo de los alumnos.
Si la docencia esta coordinada con el resto del profesorado.

Si se facilita un clima de aula correcto, fluido, sin discriminaciones, respetuoso,

valorando las sugerencias y aportaciones del alumnado, etc.

Si se proponen actividades diversas segun el nivel de habilidades de los

alumnos, de sus ritmos de aprendizajes, etc.

Se reflexionara también sobre el proceso de evaluacion que se harealizado, para

ello valoraremos, por ejemplo:

v

Si se aplica de forma correcta los criterios de evaluacidn propuestos en la

programacion.

Si se realiza una evaluacion inicial para conocer el punto de partida de nuestros

alumnos en la unidad didactica.
Si se llevan a cabo distintos procesos y técnicas de evaluacion.
Si se proponen pautas para mejorar los resultados obtenidos en la evaluacién.

Si se informa de los resultados de evaluacion tanto a alumnos como a padres,

etc.
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O. PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA

La evaluacion del proceso de ensefianza se realizar4 durante las reuniones
semanales de departamento. En ellas se realizara el seguimiento del desarrollo de la
programacion, asi como de la temporalizacién prevista, tomandose de forma conjunta

decisiones sobre adaptaciones de la programacion a las particularidades del curso.

Asimismo, después de cada evaluacién se analizaran los resultados de las

mismas por cursos y grupos con el fin de detectar problemas y buscar soluciones.
Se atendera a los tres aspectos siguientes:
a) Resultados de la evaluacién del curso en cada una de las materias.

b) Adecuacién de los materiales y recursos didacticos, y la distribucién

de espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

c¢) Contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del

clima de aula.

Las reuniones del Departamento nos permiten valorar el ajuste entre la
programacion y desarrollo de las clases, de los contenidos y de los resultados que se
van obteniendo. Este seguimiento permite realizar ajustes de la programacion cuando

sea necesario en cada uno de los grupos de alumnos.

Al final de cada trimestre se evaluara el proceso de ensefianza y aprendizaje
ateniéndose a los siguientes puntos:

- Valoracion de los resultados.

- Propuesta de medidas correctoras para mejorar los resultados.

- Actuaciones de mejora que se van a implantar para mejorar los resultados.

En el caso de que los resultados académicos no sean los deseados se
estableceran las causas del no funcionamiento de la programacion propuesta de cara a

su modificacion.

Las programaciones seran objeto de una memoria final que evalle los resultados
alcanzados, la practica docente, la coordinacion interna del departamento de
coordinacion didactica correspondiente y cuantos otros aspectos didacticos y
académicos sean pertinentes, a juicio del propio departamento o a instancia del jefe de
estudios. La memoria de fin de curso nos permite valorar conjuntamente los resultados

obtenidos y adecuar el disefio de la programacion para el siguiente curso.
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